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Hallo, ich bin Coco und méchte mit dir zusammen
Mathe {iben. Die Farben der Aufgabennummern
zeigen dir den Schwierigkeitsgrad der Aufgabe an
wie bei einer Ampel!

rot — schwierig

—mittel

&
(

—leicht

In der Mitte findest du alle L6sungen mit
Erkldrungen zum Herausnehmen.

Kontrolliere immer genau!

Los geht es! Glaub mir, Mathe kann Spaft machen!

Einmaleins

Verbinde jede Maus mit dem passenden Mauseloch!




39 Trage die grau gefédrbten Flachen des Wiirfels
in das Wiirfelnetz ein! Das kleine griine Quadrat
ist schon vorgegeben.

Ay

Wenn man aus diesem Wirfelnetz einen Wiirfel basteln wiirde, wo miissten
dann die farbig markierten Linien zu sehen sein?
» Zeichne diese Linien im Wiirfel farbig ein!

|

)

|
Dio--b-_Jc

L] Diese zwei Wirfelnetze gehéren zum gleichen Wiirfel.
Nur ist das zweite Netz nicht vollstindig gezeichnet.

Welches dieser Symbole gehért auf % ®

die Fldche mit dem Fragezeichen?

» Kreise es hier ein! 1 @ m== ) 2
Mo ?

® mm k @ MW/ % %
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[ 2 Aus wie vielen Wiirfeln
besteht dieses Gebdude?
Der Bauplan zeigt dir,
wo die Wiirfel stehen.

Das Gebdude besteht aus Wirfeln.

[ 3 Zeichne zu diesen Wirfelgebduden jeweils den passenden Bauplan!
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Fille die leeren Felder in der Tabelle aus! Rechne auf deinem Block!

Beachte: 1h =60 min.

Tipp: Ergdnze immer zur ndchsten Stunde. Wenn nétig, wandle 1 Stunde
in 60 Minuten um!

Abfahrt 9.1% Uhr 14.20 Uhr | %48 Uhr 10.53 Uhr
Ankunft 18.52 Uhr 11.30 Uhr
Fahrzeit 3 h25min Th3Fmin | 2h14min | 3h4Fmin

Rechne in die angegebene Einheit um! Auf deinem Block
kannst du Stunden, Minuten und Sekunden umrechnen.

3h40min = min

400 min = h min i’

6min12s = S Beachte: f

Th=60min .

Th15s = s Tmin=60s / j
\1h=60-60=3600 I/

80min = h min N\ S/ & : ; |

580s = min 3 (;‘

3 4

%h = s

152 Male gleiche Zeiten mit der gleichen Farbe aus!
Zwei Zahlen bleiben dbrig.

Tipp: Wandle die Zeiten in gemischte Einheiten (h — min —s) um!
Schreibe diese Zwischenergebnisse dazu!

= Smin12s 3660 .
312 3im. = h_ min
m'“'\ 25 4 hin H—
5 min ¢/ (* 230min=
; h min 530s
gzh 512s = min__S
= h_mJ_  min_s 2 h 30 min
1h1min
195s 510 min = 150 min
= _ min__s h _min = h__min 8min50s
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Rechne diese Aufgaben und mache die Probe dazu!

/TN /TN

2194 1 11= 404 F:19-=

Probe: Probe:

Schreibe diese Aufgaben auf deinen Block und rechne!

3036:12= 4158:18=  3210:15=  5814:1¢=

1¥5 Beidiesen Aufgaben ist der Teiler grofer als 20. Wenn du solche Aufgaben
schon in der Schule rechnest, dann kannst du hier auch {iben.

FF5:23 = 7236:27 = 10400:32 =
— N\ —_—
8733:41= 20178:59 = WL 48L 7=

Kleine Pause: Optische Tduschung

Schau das Muster an!
Was passiert

mit den gelben
Punkten?
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Textaufgaben

()]
=
=}
=
[}
wv
2
i
Q
ey
[}
2
=]
o
o
—
N
Q
i=
(]
wv

Seite 29: Bar of chocolate,

Quellenverzeichnis:




regional natiirliche Farben " recycelbar iiber
produziert auf Pflanzenélbasis t‘_) die Papiertonne

Mathe trainieren
4 Klasse

» Zahlen bis zur Million, Grundrechenarten, Gro3en,
Textaufgaben, Geometrie, Knobeleien

¢ lehrplanorientiert

* vielseitige und spielerische Aufgaben

» zum selbststandigen Arbeiten geeignet
* mit herausnehmbarem Ldsungsteil
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