Wahrscheinlichkeits-

rechnung

Absolute und relative

Haufigkeiten (1)

Aufgabe 1 (2)

In der Tabelle sind die Ergebnisse von Karl, Maja und Jannik beim FuBball-Training notiert.
Wen wirdest du als Trainer beim Elfmeter-Schief3en einsetzen?

Torschiisse Treffer
Karl 75 30
Maja 60 21
Jannik 72 24

Aufgabe 2 (R)

Eine Umfrage zum Thema ,Hobbys* ergab folgende Ergebnisse. Dabei sollte jeder Schler sich far
eine Antwort entscheiden.

PC Sport Lesen WhatsApp | Freunde/
Unternehmungen
Anzahlin der 8a | 10 7 3 6 6
Anzahlin der 8b | 8 6 1 5 7

a) Bestimme die relativen Haufigkeiten.
b) Welche Klasse ist sportlicher?
c) Erklare anhand des Bereichs Sport die Begriffe ,,absolute” und ,relative Haufigkeit®.

d) Addiere fur jede Klasse die einzelnen relativen Haufigkeiten. Was fallt dir auf?
Welcher Hinweis ist nétig, damit du diese sogenannte ,Summenprobe“ anwenden kannst?

Aufgabe 3 (R)

Wie grof3 ist die Wahrscheinlichkeit,
mit dem abgebildeten Glicksrad

a) die ,,3“ zu treffen,
b) ein hellgraues Feld|[ | zu treffen,
c) ein ungerades Feld zu treffen,

d) ein weif3es und gerades Feld zu treffen,

e) ein weifes oder ein gerades Feld zu treffen,

f) keine Primzahl zu treffen?
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Wahrscheinlichkeits-

rechnung

Spiel mit zwei Wirfeln (1)

Aufgabe (R)

a) Geht in einer Gruppe zu zwei bis vier Spielern zusammen und spielt folgendes Spiel.

Spielregeln:

1. Wahlt euch jeweils ein Startfeld und setzt eure Spielfigur darauf. Dabei sollte méglichst
jeder Spieler ein anderes Startfeld wdhlen.

2. Der Spieler, der als ndchster Geburtstag hat, beginnt. Wirf die zwei Wurfel und addiere die
beiden Augenzahlen.

3. Stimmt der Wert der Augensumme mit einer Zahl auf deinem Startfeld Gberein, dann darfst
du ein Feld vorrucken.

4. Wer zuerst das Zielfeld erreicht hat, hat gewonnen.

b) Beantwortet nach dem Spiel folgende Frage:
Gibt es eine gute Strategie, um das Spiel zu gewinnen?

c) Notiert nun fur das Spiel den Ergebnisraum. Stellt dabei jeden Wurf folgendermafen dar:
(1;2)

roter Wiirfel 0
3% weifer Warfel

Also: Q ={(1;1), (1;2)...}

Notiert auch die nachfolgenden Ereignisse und berechnet die zugehérigen Wahrscheinlich-
keiten:

E,: Der Spieler auf dem weifen Startfeld gewinnt.
E,: Der Spieler auf dem grauen Startfeld gewinnt.
E;: Der Spieler auf dem gepunkteten Startfeld gewinnt.

E,: Der Spieler auf dem gestreiften Startfeld gewinnt.

Bestdtigt sich eure Vermutung aus Aufgabenteil b)?
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Spiel mit zwei Wiirfeln (2)
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Termdomino

Aufgabe (R)

Schneide die einzelnen Dominosteine aus und lege die jeweiligen Aufgaben an das dazugehdrige
Ergebnis. Wenn du alles richtig gelegt hast, musste der Anfang deiner Reihe mit dem Ende der
Reihe zusammenpassen.
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